
AI02 - AFFICHEUR INDUSTRIEL EN MODE
ETHERNET

Objectifs :
Etre capable de configurer l'afficheur industriel en mode éthernet

1. PRÉREQUIS : 
Protocole réseau TCP/IP
Fonctionnement afficheur en mode RS232
Lecture de la documentation sur l'afficheur industriel

2. MATÉRIEL NÉCESSAIRE : 
Durée : 2h
Cable réseau RJ45 droit x2
Câble réseau RJ45 croisé x1 ou 1 Hub avec 2 câbles droits

3. TRAVAIL À FAIRE 

3.1. Etude en mode direct PC afficheur

a. Configurer l'afficheur afin qu'il fonctionne avec le module Rabbit

b. Faire un reset de la carte Rabbit de l'afficheur
Appui  sur  bouton  Blanc  la  LED rouge  s'allume appuyer  sur  le  bouton  noir 
durant l'allumage de la LED rouge DS1

c. Relever l'adresse IP de l'afficheur qui apparaît à la mise sous tension

d. Relever le masque de sous réseau de l'afficheur.

e. Quelle  adresse  doit  on  donner  au  PC  afin  qu'il  soit  compatible  avec  
l'afficheur  ?  Essayer  en  utilisant  les  adresses  suivantes  dont  une  qui  ne  
fonctionnera pas dont 10.10.10.10.

Adresse Fonctionnement
10.10.10.10
11.10.10.10
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Adresse Fonctionnement
10.10.10.11

10.128.10.10

f. Configurer l'adresse du PC afin qu'elle soit compatible avec l'afficheur
Pour modifier l'adresse de la carte réseau du PC vous devez faire : 
Démarrer  +  Panneau  de  configuration  +  Réseau  +  Choisir  le  composant 
«TCP/IP 10M ethernet PCI adapter » + Propriètè
Modifier l'adresse IP en mode manuel (en liaison directe par câble ou en mode 
automatique lorsque vous vous connecter par le réseau du lycée)
Redémarrer le PC afin de prendre les modification en compte.

g. Brancher le PC et l'afficheur à l'aide du câble croisé (ou du hub+ 2 câbles  
droits)

h. Lancer Internet Explorer et aller à  la page correspondant à l'adresse de  
l'afficheur : http//X.X.X.X

i. Utiliser la page html afin d'envoyer un message à l'afficheur

j. Faire le schéma de l'installation en indiquant les adresses IP ainsi que les  
masques de sous réseau.

k. Utiliser  la commande DOS ping entre le  PC et l'afficheur et  relever les  
informations communiquées.

l. Utiliser la commande TRACERT  entre le PC et l'afficheur et relever les  
informations

m. Utiliser  la  commande  IPCONFIG  ou  WINIPCFG  et  relever  les  
informations.

3.2. Etude en mode réseau

On se branche maintenant sur le réseau du lycée.
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a. Configurer l'afficheur avec l'adresse fournit par le gestionnaire réseau du 
lycée  (adresse  fixe  172.16.2.201  ou  202  avec  comme  masque  sous  réseau  
255.255.0.0, une passerelle et un DNS en 172.16.0.1)

b. Comment peut on rapidement savoir si la nouvelle adresse a été prise en  
compte ?

c. Configurer l'adresse IP du PC en mode automatique

d. Brancher le PC sur le réseau et relever son adresse IP (utiliser Ipconfig  
sous MSDOS) 

e. Tester la connexion vers l'afficheur en affichant le texte : « ça marche »

f. Changer de PC et de salle et envoyer un message d'un autre poste : « ça 
marche toujours »

g. Utiliser  la commande DOS ping entre le  PC et l'afficheur et  relever les  
informations communiquées.

h. Utiliser la commande TRACERT  entre le PC et l'afficheur et relever les  
informations

i. Utiliser  la  commande  IPCONFIG  ou  WINIPCFG  et  relever  les  
informations.
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