Régie Lumiére
Société de prestation en éclairage scénique
Vénissieux

Lettre de mission adressée au chef d’équipe et arséquipe

Dans le cadre d’une manifestation sportive se dénbuwlans la salle Irene Joliot-Curie de Vénissiux
30/04/2015, notre société doit installer 3 apparBiMX (TUTELO, la lyre MSZOOM25Y' et un SCAN
575 XT) et configurer une chorégraphie a I'aidepdpitre de commande DIRECTOR.

Deux spots (rouge et vert) seront branchés au TUWIEL

D’autre part, 2 tubes de LED tricolore (LEDKOLOR®wiont étre commandés avec le LEDKOLOR
Controller en mode autonome.

A/ Cahier des charges

A/ appareils DMX

a/ Vérifier que le TUTELO, la lyre MSZOOM 230 et le SCAN 575 XT fonctionnent correctement en
mode autonome avant leur installation en mode DMX.

b/ Le TUTELO, la lyre MSZOOM 250 et le SCAN 575 XT devront étre pilotés avec le ipapde
commande DIRECTOR de maniére indépendante.

c/ Les spots rouge et vert seront branchés sur IeELQTet projetés au plafond.

d/ Les 2 tubes LEDKOLOR devront étre programmeés equ&gceur multi-couleurs avec une vitesse lente

B/ Chorégraphie avec le pupitre de commande DIRECH O

Les spots rouge et vert seront branchés sur le TOT& projeté au plafond.
La chorégraphie sera composée de 3 scenes. Chameedevra comporter les éléments suivants

NS TUTELO Lyre TWIST25 SN I 210
scene
Projeté au plafond Projeté au mur
Spot rouge allumé Motif : Motif :
1 Gobo : a faire choisir au client | Gobo : a faire choisir au client
Couleur : Orange Couleur : Jaune
Le motif doit faire des cercles Motif mobile
Projeté au plafond Projeté au mur
Motif : Motif :
. | Gobo: a faire choisir au client | Gobo : a faire choisir au client
2 Spot vert allumé , : .
Couleur : Jaune Couleur : Jaune clignotement
Motif immobile au centre du Motif immobile
cercle
Projeté au plafond Projeté au mur
Spot rouge allumé .MOt'f - . .MOt'f - .
3 Gobo : a faire choisir au client | Gobo : a faire choisir au client
Couleur : Orange Couleur : Orange
Le motif doit faire des cercles Motif mobile

La durée totale de la chorégraphie est de 30 sesond



B/ Moyen humain
Un chef d’équipe accompagné de 2 techniciens

C/ Matériels et ressources a votre disposition :
- Des appareils DMX
- Des spots
- La connectique
- Un pupitre de commande (DIRECTOR 256)
- Les notices des différents appaif@NsX

D/ Les taches professionnelles des membres de |'égugl

1/ Taches professionnelles du chef d’équipe

3.1/ Proposer une solution et définir le plan d’actibtatériel nécessaire, adressage DMX, date et digée
I'intervention, colt de l'intervention)
———> Compétence évaluée C5.1

3.2/Remplir la fiche recette de l'installation.
3.3/ Vérifier au bon déroulement des opérations et iatiement apporter des solutions si des problemes
surviennent. Dans ce cas, il faudra rédiger unaveau cahier des charges de l'installation.
3.4/ Remplir la fiche recette de I'installation.
3.5/Répondre aux questions du client

———> Compétence évaluée C5.3

2/ Taches professionnelles réalisées par le technigiémh

Mettre en ceuvre la solution matérielle de I'instidin des récepteur DMX en tenant compte de laefich
recette de l'installation.

Mettre en ceuvre la solution matérielle de commahdeEDKOLOR

—>  Compétence évaluée : C5.2

3/ Taches professionnelles réalisées par le techmigié2
Mettre en ceuvre la solution matérielle permettanjadier la chorégraphie avec le pupitre de commande
DIRECTOR

——> ©mpétence évaluée : C5.2

La Direction



