SLS04 - CONTROLE PANNEAU LED RGB |

1. Introduction

Le SLS show light system est composé d’éléments DMX mais aussi de panneau LED
RGB permettant de créer des visuels personnalisés.

Les panneaux sont commandés par de trame ArtNet fournit par le logiciel QLC+.

1.1 Objectif :

Etre capable d’installer et de configurer un module affichage ‘panneau LED RGB'.

1.2 Compétences :

1.3 Ressources :
Doc. Technique afficheur ‘panneau LED RGB’ (NAS 172.19.2.129/sembat/...)

Site internet : stssnsb.free.fr

1.4 Compte rendu
Un compte rendu informatique sera réalisé sous LibreOffice et rendu en PDF.

Il contiendra toutes les réponses aux questions. Le compte rendu doit contenir tous
les graphiques, schémas, tableaux, explications nécessaires. Il doit aussi contenir le
rappel du numéro des questions.

ATTENTION : Votre cahier ‘systeme’ et les prises de notes manuscrites qu’il
contient, vous permet de prendre toutes les notes nécessaire a la répétition de
I'activité sans difficultés. Il faut donc le compléter régulierement en plus du comte
rendu.
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2. Mise en ceuvre du panneau LED RGB.

Le panneau est contrdlé par un module ESP32 (M5StickCPlus, M5Stamp ou toute autre
carteESP32)

Pour débuter nous utiliserons :

* Un module M5Stamp incluant 1 LED
RGB.(https://docs.m5stack.com/en/core/stamp_c3u)

* Un cordon USB USBC permettant la programmation et I'alimentation
* Un PCavec le logiciel QLC+ installé.

* Un réseau LAN incluant un AP Wifi. (L'utilisation d’'un PCWifi évite I'AP).

3. Test LED RGB avec M5Stamp

3.1.1 Lire la doc du M5Stamp : (https://docs.m5stack.com/en/core/stamp_c3u)
3.1.2 Ouvrir Arduino 1.8

3.1.3 Installer la bibliothéque Adafruit_NeoPixel

3.1.4 Choisir le board M5stampC3 (installer le driver de board M5Stack ci nécessaire)
3.1.5 Ouvrir 'exemple de ‘Adafruit neopixel : simple

© MSSTAMP_RGB_WIFI_AMtNET | Arduino 18.13
Fichier Edition Croquis Outils Aide

Ctrl+N

Cirl+0
ent >
uis >

i

Ctri+w Exemples depuis les bibliothéques personnalisées
Curl+s Adafruit BMP280 Library
istrer sous...  Ctrl+Maj+S Adafruit BuslO
CurteMajsp Adafruit GFX Library
- Adafruit MCP2515
Adafruit NeoPixel > buttoncyler

Ctri+Virgule Adafruit PN532 J  RGBWstrandtest
Quitter i Adafruit Unified Sensor 3 simple

ArtnetWifi 3 simple_new_operator
Bluetoothserial J strandtest

Blynk | sta
Blynk Async_ESP32_BT_WF y sta
CIE-PN532 i Sta
DFRobot_PN532
DmySimple

uinoBLE
al stArduinoBLECallback
al StBLE

20 finclude <Adafruit NeoPix efont Unicode Font Data ) StrandtestBLE_nodelay

3.1.6 Lire le code, le cd)nprendre et I’adapter & notre cas :
Quelle broche est relié a la LED RGB sur le M5Stamp ?

Combien de LED sont utilisées ?

3.1.7 Compiler et téléverser
Attention : avec le M5Stamp il faut :

1. Débrancher I'alimentation USB du module

2. Rester appuyé sur le bouton RESET
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3. Rebrancher I'alimentation USB

afin que le port série soit en mode programmation et visible sur IDE Arduino.

Remarque : pour voir les print en provenance du code vers le port il faut activer USB
CDC dans I’'IDE : Outils + USB CDC enable

3.1.8 Tester le bon fonctionnement
Faire valider par I’enseignant.

3.2 Test : contréle par QLC+ (ArtNet en Wifi)

On souhaite maintenant controler la LED RGB du M5Stamp par le protocole ARTNET en
Wifi.

3.2.1 Veérifier que la bibliothéque ArtNetWifi est installée sinon faites le.

3.2.2 Ouvrir le programme exemple :

oia "
, >
oid 1oop0) ( >
. N >.
v

3.2.3 Lire le code, le comprendre et le modifier a votre convenance.
Nombre de LED : 1 — Broche DIN utilisée : 2

3.2.4 Compiler et Téléverser

Test le comportement : les 3 couleurs doivent apparaitent et attendre une trame
ArtNet.

3.2.5 Lancer le logiciel QLC+

3.2.6 Configurer les entrées/sorties en activant la sortie IP de votre PC.
3.2.7 Lancer le ‘pupitre traditionnel’ et modifier les 3 premiers canaux.
3.2.8 Veérifier que la LED RGB du M5stamp change de couleur.

¢a marche en commandant les 3 premiers canaux qui correspondent aux RGB de la
LED. Attention : le mode est RGB.
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RGB

3.2.9 Visualiser, relever et interpréter la trame avec Wireshare.

Plus - Nouveau projet *

ERDOC

 l'univers {Universe 1| | Traversg (] Meopr9  Fofl - son

Plugin’ Périphérique Entrée Sortie Retour d'in
ArtNet 1:127.00.1 O |
ArtNet 2:169.254.190.86 O O
ArtNet 3:169.254.19857 O O
ArtNet 4:169254.2.97 0 |
ArtNet 5:192168036 O
ArtNet 6:192.168.137.1 O |
ArtNet 7:192.1685.1 0O O
ArtNet 8:192.168.56.1 O O
DMXUSB  None

E131 1:127.00.1 0O O

[l Microsoft [Wireshark 162 (SN Rev 38931 from /trunk-1.6). = u} > | CiQLignt Controller Plus - Nouveau projet

File Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephony Tools Intemals Help

B BEXPEIAe+sadT LB »

Filter: | ~ »

No. Time Source Destination Protoco ~ Lengt A

213 3.852045  70:fc:8f:al:38:(Broadcast ARP
226 4.098757  Advantec_fb:ll::Broadcast ARP
240 4.373897 Broadcast ARP
269 4.870917 Broadcast ARP
281 5.090041 Broadcast ARP
356 6.381813 11::Broadcast ARP

1 0.000000 192.168.0.255 ARTNET 5

2 0.015644 192.168.0.255 ARTNET 5

3 0.031916 192.168.0.255 ARTNET 3

4 0.047878 192.168.0.255 ARTNET B

5 0.079369 192.168.0.255 ARTNET E

6 0.095047 192.168.0.255 ARTNET 5

B

7 0.116133 192.168.0.255

# Frame 6: 572 bytes on wire (4576 bits), 572 bytes captured (4
® Ethernet II, Src: 18:cc:18:¢9:25:02 (18:cc:18:¢9:25:02), Dst:
@ Internet Protocol version 4, src: 192.168.0.36 (192.168.0.36)
& User Datagram Protocol, Src Port: 6454 (6454), Dst Port: 6454
£ Art-Net
= Descriptor Header
ID: Art-Net
opcode: Artomx data packet (0x5000)
Prover: 14
= Artomx packet
Sequence: 80
physical: 0
universe: 0
Length: 512
= DMX data

co000
lococooo
ocoo00
iocoocoo
iocoooo
‘o000 0
iocoooo

0000 ff ff ff ff ff ff 18 cc 18 c9 25 02 08 00 45 00
0010 02 2e 94 bc 00 00 80 11 21 8f cO a8 00 24 c0 a8 .......
0020 00 ff 19 36 19 36 02 1a fe db 41 72 74 2d 4e 65 pren W2
0030 74 00 00 50 00 Oe 50 00 00 00 02 00 56 9a 27 00 T..P..fy

‘HHABEBEDOC
e eE -

Universe 1

File de mémoires

Faders de lancement

ST

@ File: "C:\Users\sblus\AppData\LocahTemp\... |Pa... | Profile: Defauft

e[ e e e Kk ke kK
| W roporcts | @ rorctons | [ shows | & corse v

Faire valider par I’enseignant.

3.2.10
3.2.11

(1 Q Light Controller Plus - Nouveau projet *
‘tHAEB DOC
Univers | Univers:

Modifier I'adresse DMX sur QLC+. Que se passe t il ?
Refaite un relevé de trame Artnet.

II faut modifier le code afin de sélectionner la donnée qui nous intéresse dans le
tableau data[]. La case i correspond a I'adresse DMX-1 car le tableau commence a 0.
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@ Ms5Stamp_ArtnetWifiNeoPixeladdrDMX | Arduino 1.8.13

Fichier Edition Croquis Outils Aide

M5Stamp_ArtnetWifiNeoPixeladdrDMX
5 leds.show();
98 }

0 // Store which universe has got in

01  if ((universe - startUniverse) < maxUniverses )
startUniverse] = 1;

i < maxUniverses ; i++)

{
if (universesReceived[i] == 0)
{

1
1
1
1
104 for (int i =0 ;
o
1
1
1 //serial.println("Broke");

109 sendFrans = 0;
110 break;

111 }

112}

11

11¢ [/ read universe and put into the right part of the display buffer
115 int addrDMX;

116 addrDMX = 10;

117 int addrDMXmoinsl = addrDMX - 1;

ved, 0, maxUniverses);

4. Mise en ceuvre du panneau LED au complet

| 8 Apporei's

1 QLignt Controller Plus - Nouveau projet

‘CHAEB D00
€[] ®][%]

”i”“ Co o o 1o ]

rse 1

1
. x|l
115 | leds.setPixelColor ( 1, datal ins1], datal insl + 17, data[addrnmd x Lad|Bad Kad fadfad Bad
L2 File de mémoires
N Faders de lancement
2 if (sendFrame)

rrarararidrrararraririra

l
J
l
[

al[2

Numéro

k] e 3k e 3k e ke e ok ok e ok

Montée

Descente

Durée

& roncions B shows & console virtuelle

[#5 pupitre traditionnel

" Entrées/Sorties

A partir des deux parties précédentes du TP mettre en ceuvre le panneau :

ATTENTION au cablage et a I'alimentation.

Faire valider par I’enseignant.
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