
SLS04 - CONTROLE PANNEAU LED RGB

1. Introduction

Le SLS show light system est composé d’éléments DMX mais aussi de panneau LED
RGB permettant de créer des visuels personnalisés.

Les panneaux sont commandés par de trame ArtNet fournit par le logiciel QLC+.

1.1 Objectif : 
Être capable d’installer et de configurer un module affichage ‘panneau LED RGB’.

1.2 Compétences : 

1.3 Ressources : 
Doc. Technique afficheur ‘panneau LED RGB’ (NAS 172.19.2.129/sembat/…)

Site internet : stssnsb.free.fr 

1.4 Compte rendu
Un compte rendu informatique sera réalisé sous LibreOffice et rendu en PDF. 

Il contiendra toutes les réponses aux questions. Le compte rendu doit contenir tous
les graphiques, schémas, tableaux, explications nécessaires. Il doit aussi contenir le
rappel du numéro des questions.

ATTENTION :  Votre  cahier  ‘système’  et  les  prises  de  notes  manuscrites  qu’il
contient,  vous permet de prendre toutes les notes nécessaire à la répétition de
l’activité sans difficultés. Il faut donc le compléter régulièrement en plus du comte
rendu.
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2. Mise en œuvre du panneau LED RGB.

Le panneau est contrôlé par un module ESP32 (M5StickCPlus, M5Stamp ou toute autre
carteESP32)

Pour débuter nous utiliserons : 

• Un module M5Stamp incluant 1 LED 
RGB.(https://docs.m5stack.com/en/core/stamp_c3u)

• Un cordon USB USBC permettant la programmation et l’alimentation

• Un PC avec le logiciel QLC+ installé.

• Un réseau LAN incluant un AP Wifi. (L’utilisation d’un PCWifi évite l’AP).

3. Test LED RGB avec M5Stamp

3.1.1 Lire la doc du M5Stamp : (https://docs.m5stack.com/en/core/stamp_c3u)
3.1.2 Ouvrir Arduino 1.8
3.1.3 Installer la bibliothèque Adafruit_NeoPixel
3.1.4 Choisir le board M5stampC3 (installer le driver de board M5Stack ci nécessaire)
3.1.5 Ouvrir l’exemple de ‘Adafruit neopixel : simple

3.1.6 Lire le code, le comprendre et l’adapter à notre cas : 
Quelle broche est relié à la LED RGB sur le M5Stamp ? 

Combien de LED sont utilisées ? 

3.1.7 Compiler et téléverser
Attention : avec le M5Stamp il faut : 

1. Débrancher l’alimentation USB du module

2. Rester appuyé sur le bouton RESET
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3. Rebrancher l’alimentation USB

afin que le port série soit en  mode programmation et visible sur IDE Arduino.

Remarque : pour voir les print en provenance du code vers le port il faut activer USB
CDC dans l’IDE : Outils + USB CDC enable

3.1.8 Tester le bon fonctionnement
Faire valider par l’enseignant.

3.2 Test : contrôle par QLC+ (ArtNet en Wifi)
On souhaite maintenant contrôler la LED RGB du M5Stamp par le protocole ARTNET en
Wifi.

3.2.1 Vérifier que la bibliothèque ArtNetWifi est installée sinon faites le.
3.2.2 Ouvrir le programme exemple : 

3.2.3 Lire le code, le comprendre et le modifier à votre convenance.
Nombre de LED : 1 – Broche DIN utilisée : 2

3.2.4 Compiler et Téléverser
Test  le  comportement :  les  3  couleurs  doivent  apparaitent  et  attendre  une  trame
ArtNet.

3.2.5 Lancer le logiciel QLC+
3.2.6 Configurer les entrées/sorties en activant la sortie IP de votre PC.
3.2.7 Lancer le ‘pupitre traditionnel’ et modifier les 3 premiers canaux.
3.2.8 Vérifier que la LED RGB du M5stamp change de couleur.
ça marche en commandant les 3 premiers canaux qui correspondent aux RGB de la
LED. Attention : le mode est RGB.
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3.2.9 Visualiser, relever et interpréter la trame avec Wireshare.

Faire valider par l’enseignant.

3.2.10 Modifier l’adresse DMX sur QLC+. Que se passe t il ?
3.2.11 Refaite un relevé de trame Artnet.
Il  faut  modifier  le  code  afin  de  sélectionner  la  donnée  qui  nous  intéresse  dans  le
tableau data[]. La case i correspond à l’adresse DMX-1 car le tableau commence à 0.
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4. Mise en œuvre du panneau LED au complet

A partir des deux parties précédentes du TP mettre en œuvre le panneau : 

ATTENTION au câblage et à l’alimentation.

Faire valider par l’enseignant.
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