
L'IoT L'IoT 
L'internet des objetsL'internet des objets

Internet of thingInternet of thing
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Les objets connectés (IoT) ?Les objets connectés (IoT) ?

● Objet connecté : mode client et/ou serveur

● Cloud server : récolte, stocke, exploite les 
données

● Router(AP) : Access point (point d'accès 
wifi)

Objet
connecté



3

Les objets connectés : mode clientLes objets connectés : mode client
● L'IoT ?

● Les matériels

● Les échanges clients/serveurs

● Les requêtes HTTP

● Coté client : 
● Le module ESP8266/ESP32

● ESP8266 : configuration

● ESP8266 : mode AT / mode standalone

● ESP32 : mode standalone

● Coté serveur :
● Le serveur WAMP

● La base de données : MySql

● La programmation serveur avec Php

● L'IoT complet
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Les matériels ...Les matériels ...

RX/TX

3,3V max
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Les échanges client/serveur ...Les échanges client/serveur ...

● Objet vers Serveur : HTML+requêtes HTTP

● Serveur vers PC client : Php

● Serveur base de données : MySQL

HTTPHTTP

HTMLHTML

PHPPHP
MySQLMySQL
= Wamp= Wamp

HTMLHTML
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Les requêtes HTTP...Les requêtes HTTP...

Échange client vers serveur = requête HTTP

● GET : données dans l'URL

● POST : données dans le datagramme 
(utilisé par php)

HTTP

RX/TX

3,3V max
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IoT : Les requêtes HTTP...IoT : Les requêtes HTTP...

● GET
Appel d'une page HTML 
depuis un client (navigateur...)

● POST
Réponse d'un formulaire 
remplit par un client vers un 
serveur
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module ESP8266 : présentation...module ESP8266 : présentation...

UART/USB

Différents modules : 

● Antenne intégrée : mod 01, 12, 12E

● Antenne externe : mod 02,05,07...
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module ESP8266 : configuration...module ESP8266 : configuration...

ESP8266 2 modes Wifi : 

● AP : access point : le module fournit un 
accès Wifi autour de lui (192.168.4.1)

● STA : (Station) le module se connecte à un 
réseau existant (xxx.xxx.xxx.xxx)
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ESP8266  : les fonctionnements...ESP8266  : les fonctionnements...

RX/TX

● Mode AT (module + microcontroleur) : 

● Mode Standalone (module sans microcontroleur) :

+
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ESP32  : le fonctionnement...ESP32  : le fonctionnement...

● Mode Standalone (module sans microcontrôleur) :

Evolution de l’ESP8266 avec :

● Plus de GPIO

● Bluetooth BLE et standard

● Wifi

+
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Coté serveur  : Wamp ...Coté serveur  : Wamp ...

Rôles : 

● Créer un serveur Web : Apache

● Gérer des bases de données : MySQL

● Programmer des interactions Web2.0 
avec PHP (langage de programmation)

● Travailler en local avant publication
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Coté serveur  : MySQL...Coté serveur  : MySQL...

Rôles : 

● Créer

● Gérer

● Organiser

des bases de données facilement
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Coté serveur  : programmation PHP...Coté serveur  : programmation PHP...

Rôles : 

● Créer une interactivité entre client/serveur (web2.0)

● Recevoir et organiser les données de l'objet connecté

● Réaliser des calculs,

● Générer des pages HTML 
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  IoT : le voteur wifi ...IoT : le voteur wifi ...

RX/TX
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  IoT : le voteur wifi – code .C ...IoT : le voteur wifi – code .C ...
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  IoT : le voteur wifi – code .php ...IoT : le voteur wifi – code .php ...



18

  IoT : le voteur wifi – la base ...IoT : le voteur wifi – la base ...
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ConclusionConclusion
 IoT : en mode client IoT : en mode client

Les outils nécessaires au mode client  : 

● Wamp : serveur web et base de donnée

● Connectify : création d'un hotspot sur pc serveur Wamp

● MySQL, PHP, HTML

● Wireshark : sniffer 
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Objet
connecté

  IoT : client ou serveur ?...IoT : client ou serveur ?...

2 modes de connexion  : 

Client : 

● Requête (HTTP : GET,POST) du client 
VERS le serveur

Serveur : 

● Réponse du serveur par envoi d'un 
page HTML, d'une image, d'un fichier...
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  IoT : serveur ...IoT : serveur ...

2 modes de connexion  : 

Client : 

● Requête (HTTP : GET,POST) du client 
VERS le serveur

Serveur : 

● Réponse du serveur par envoi d'une 
page HTML, d'une image, d'un fichier...

HTTP : GET

HTML

RX/TX
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  IoT : serveur (requête GET)...IoT : serveur (requête GET)...

HTTP : GET

HTML

Requête GET : 

Un client (PC, Tph) veut accéder à la page 
Web de l'objet connecté

 (Serveur en STA : 192.168.0.13).
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  IoT : serveur (requête GET réponse)...IoT : serveur (requête GET réponse)...

HTTP : GET

HTML

Requête GET réponse  : 

L'objet connecté (serveur) renvoit la page 
HTML

RX/TX
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  IoT : serveur (requête POST)...IoT : serveur (requête POST)...

Requête POST : 

L'objet connecté (serveur) reçoit une 
requête POST lors de l'interaction sur un 
formulaire (bouton radio des LEDs)
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IoT : serveur (requête POST réponse)IoT : serveur (requête POST réponse)

Requête POST réponse : 

● L'objet connecté (serveur) attend la 
requête POST du client (''Envoyer'') et 
décode la valeur des variables (ici 
RDIOLR)
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Merci...Merci...
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